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TIBADUIZA !

2- Propésito

Identificar las fortalezas y aspectos a mejorar que usted posee como usuario
profesional, desarrollando un plan concertado de actividades de aprendiz
que permitan el reconocimiento de estos y alcanzar los a

L

del proceso de formacién
aje pertinentes a su saber y desemperios:
Prendizajes especificos de Ia competencia y/o Resultado
del Aprendizaje y asi optar por la certificacion.

]

3-Orientaciones

Diagnoéstico del Programa de Formacién
ANIMACION 3D

]

| Evidencias

Documento elaborado en la Reglonal Tolima

| 1d | DESARROLLAR EL STORYBOARD SEGUN EL GUION LITERARIO Y GUION TECNICO Tengo te’:"o
|_1_[Identifico elementos caracteristicas v 0 de proyecto de acuerdo al guion X
' 2 |Propongo Ia adaptacion del guion teniendo en cuenta narrativa y lenguaje audiovisual, ~<
| 3 |llustro imagenes que permiten identifica_ua_g_a_gg_@es en la escena L =<
| 4 | Aplico perspectiva para percibir profundidad en las escenas. >
5 | Ubico y encuadra los objetos en la escena teniendo en cuenta técnicas de composicion. | X
—6} Evalto el storyboard de acuerdo con el lenguaje audiovisual - ] Z
7 Mido 1a correspondencia entre la propuesta grafica y el guion. 1T
8 |Valoro el formato de presentacion del storyboard de acuerdo a estandares de |a %
|industria.
9 |Planeo la exposicion del proyecto de acuerdo a con técnicas de planeacién proyectos. X = 4
10 |Expongo el storyboard de acuerdo con el contexto X |
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id 'PRODUCIR LOS COMPONENTES DE LA ANIMACION DE ACUERDO CON TECNICAS

DE MODELADO Y DISENO | Tengo

1

Creo conceptos segun el storyboard.

No

__Ewvidencias’ |

| tengo |
f—

JUICIO: Sefor Aprendiz, si su autodiagnéstico presenta mas del 20% de las evidencias no tengo,

bienvenido al proceso de formacién Tecnologo en Animacion 3D, de lo contrario se debe entregar

un plan de concertacion de evidencias.

Documento eiaborado en la Regiona!l Tobma

12 | Realizo el boceto de acuerdo con la caracterizacidn de los elementos del storyboard | | }: —
13 | Modelo elementos 3d de acuerdo a técnicas y herramientas de modelado | .
14 | Evaluo el modelo 3d de acuerdo a su topologia y mapeo __; 1= }
15 | Texturizo los modelos de acuerdo con su naturaleza. el ambiente y los estandares de fa | |
industria. _' K
16_| Aplico los materiales, en los modelos de Ia escena definida por el stoyboard. | | » |
17 | Corrijo el modelo 3d de acuerdo con los resultados de 1a evaluacon B * !
Evidencias
Id ANIMAR ELEMENTOS DE LA ESCENA SEGUN TECNICAS Y ESPECIFICACIONES DEL | Tengo No T
PROYECTO \ *" | tengo |
18 |Construyo el sistema de estructura jerarquica y los controles de deformacion de _.' - “
personajes y objetos segun su morfologia | et
19 [Implemento deformadores para realizar movimentos mas creibies y realistas wgun las ; - .
necesidades del proyecto. ——————— -
20 | Animo los elementos componen 1a escena lemendo en cuenta of stmybomd _ | *
21 |Verfico la _correspondencia entre la ammaasn y @i storyboard e | L
22 |Evaltio 1a credibilidad de los movimientos (a geformac:on de la geometria_la e
iluminacion segun el estilo de animac:on —
23 |Afino las animaciones y 1a UMINACIBN 46 ACURTo con Las fallas ¢ Q?""Oﬁ"r‘!ﬂﬂ‘i I R | '
24_|ilumino 1a escena segun el impacto visual definido en of corcepto T ! * |
25 |Aplico é'fpctos atmosféncos segun el storyboard 1
E vedcncias
POS PRODUCIR LA ANIMACION DE ACUERDO CON LAS ESPECIFICACIONES DEL | . No
'd" | PROYECTO Y PROCEDIMIENTOS TECNICOS °M9 | tengo
26 | Confguro las propiedades del render segun el medio de ddusion eslabiecido | N SR
27 | Edito el audio 1ennendo de ac:uerz*o ai siowboard ) 'r m;y f
28 Compongo el matenal audiovisual ne-gun los p'\rnmc“ss del pr*‘ ocin — 1 7
29 [Genero los efectos espec-_zpesidp“ncwrfc :ﬁ—écﬁ}\oﬁ_ - R B
30 | Edito efectos espe‘aél*e‘:‘r‘-‘-t‘guﬂ '05— requenmientcs el proyecto —— _i“ ILAEY (B8
31 | Genero la produccion audiovisual en ios formatos establecicos por 108 estandares de | .
codificacion de video R _— . . |
32 | Distnbuyo el producto audiovisual en (as oiatafomas establecdas i 1 x



